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EFEKTIVITAS KOMUNIKASI VIRTUALTERHADAP
PEMBENTUKAN KARAKTERISTIK KEPEMIMPINAN
DALAM PERMAINAN ARENA OF VALOR (STUDI
DESKRIFTIF PADA TIM GENOCIDE)

Muhammad Thohhir Qolbie!, Abdullah Karim?, Johantan Alfando WS?

Abstrak

Tujuan penelitian ini adalah mengetahui-efektivitas komunikasi. virtual
terhadap dalam | Arena of
Valor oleh Tim Genocide.Teori komunikasi yang di gunakan dalam penulisan ini
adalah Computer mediated Communication.

Penelitian ini mengadopsi metode kualitatif, yaitu penelitian yang
bertujuan untuk memahami fenomena yang terjadi pada objek penelitian,
digunakan untuk mengkaji objek alam, dan andlisis data induktif lebih
menekankan pada makna daripada generalisasi. Melalui penelitian kepustakaan,
observasi dan wawancara, dengan menggunakan teknik purpose sampling untuk
menentukan sampel, peneliti mempertimbangkan faktor-faktor tertentu  saat
menentukan orang dalam. Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian
ini adalah analisis data kualitatif dengan menggunakan model interaktif Mather
B. Miles dan Michael Huberman.

Hasil penelitian melumjukhlu Efektivitas Komunikasi Virtual terhadap

Ke dalam | Arena of Valor oleh
Tim Geniocide dievalidsi flan cakupan komunikasi, respon, dampak dan proses
komuunikasi meski kadang terjadi beberapa hambatan teknis seperti jaringan
internet kurang stabil sehingga terjadinya noise di voice chat dan pesan delay
saat menekan quick chat hal itu masih bisa di periksa lalu di atasi oleh pemimpin
Tim  Genocide scbelum _ permainan  schingga fidak mengangg jalan
dalam | inan Arena of
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untuk mempengaruhi mereka melalui virtual dapat di simpulkan efektif di
karenakan memenuhi cakupan, respon, efek dan proses pengaruh komunikasi
yang di lakukan virtual dalam permainan ini oleh pemimpin kepada anggota Tim
Genocide.

Kata Kunci : Efektivitas ikasi, ikasi virtual,
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