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Abstrak

Nina Afra Rifai, dengan skripsi berjudul Motif Remaja Dalam
Menggunakan Aplikasi Netflix Di Kota Samarinda (Anggota Komunitas
Samarinda Movie Mania). Tujuan penelitian ini untuk mengemukakan dan
mengetahui motif remaja dalam — menggunakan aplikasi Netflix. Jenis
Penclitian ini adalah kuantitatif menggunakan teknik analisis deskriptif
kuantitatif. Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan metode
survei. Peneliti menggunakan empat kategori motif yaiu Motif informasi,
Motif identitas pribadi, Motif integrasi dan interaksi sosial dan Motif
hiburan.

Menentukan jumlah sampel, peneliti menggunakan Teknik Sampling
Jenuh, Sehingga sampel yang digunakan pada penelitian ini berjumlah 55
orang berusia remaja yang merupakan anggota aktif komunitas Samarinda
Movie Mania dan menggunakan aplikasi Netflix. Analisis data dilakukan
dengan distribusi frekuensi dengan menghitung frekuensi data tersebut
kemudian jan juga rumus mean (nilai rata-
rata) untuk menarik kesimpulan dari keempat motif tersebut. Kesimpulan yang
didapat dari penelitian ini adalah keempat motif berperan penting dalam diri
remaja (anggota) dalam memilih untuk menggunakan aplikasi Netflix sesuai
dengan minat dan kebutuhan remaja. Tetapi bila dibandingkan antara
keempat motif tersebut, untuk keseluruhan responden maka motif informasi
dan motif hiburan yang lebih berpengaruh (dominan) dalam diri remaja
(anggota Samarinda Movie Mania) dalam menggunakan aplikasi Netflix dan
motif Integrasi dan Interaksi Sosial & Motif Identitas Pribadi merupakan motif
terendah pengguna dalam menggunakan aplikasi Netflix.
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